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ONSOz

Cocuk oyunlari, ¢ocuklarin hos vakit gecirmesini saglayan, eglenceli ve herhangi bir
amaci olmayan etkinlikler olarak diigtintlir. Oysa oyunlarin ¢ocuklarin yagsaminda énemli bir yeri
ve islevi vardir. Cocuklar sadece fiziksel olarak degil psikolojik ve zihinsel olarak da
yetiskinlerden farkhdir. Kendilerine has bir diinyaya sahip olan gocuklarin olaylara bakisi,
degerlendirmesi ve hayalleri kendilerine mahsustur. Cocuklarin kendine has bu 6zellikleri rahat
bir sekilde sergiledikleri oyun etkinlikleri ve oynadiklari oyuncaklari temel ihtiyaclari arasinda yer
almaktadir. Oyun ¢ocuklarin giiven, mutluluk gibi duygular hissetmelerini saglar. Ayrica isbirligi,
yardimlasma, kurallara uyma gibi sosyal becerilerini gelistirmelerine de yardimci olur.

Teknolojideki hizli gelismeler, ¢ocuklarin yasaminda son derece 6nemli bir yeri olan
oyunlarin giiniimuzde sekil, bicim, oynanan ortam, gerekli arag ve geregler bakimindan degisime
ugratmis ve bircok olumsuz durumu da beraberinde getirmistir. Ozellikle telefon, tablet,
bilgisayar gibi teknolojik cihazlar kullanilarak oynanan oyunlar gocuklarin sosyallesme becerileri
ve fiziksel gelisimleri Gzerinde olumsuz etkiler ortaya gikarmistir. Cocuklarin genellikle tek
baslarina, ¢ok fazla hareket etmeden oynadiklari oyunlar kas, beden, dil gelisimlerini olumsuz
etkilemektedir.

Bu proje ile ¢cocuklarin aktif olarak oynayabilecekleri oynarken de sosyallesebilecekleri
eskiden oynanan cocuk oyunlarini glinimize uyarlayarak cocuklara bu oyunlari 6gretmek ve
oynamalarini saglamak bu sayede c¢ocuklari dijital oyunlardan biraz olsun uzaklastirabilmek

amaclanmistir.



OZET

“Benimle Yeniden Oynar Misin?” projesinde, Tortum ilcesinde Atatiirk ilkokulu’nda
O0grenim gormekte olan 2. sinif o6grencileri hedef kitle olarak belirlendi. Tortum Meslek
Yiiksekokulu’nda Bilgisayar Teknolojileri Bolim{’'nde 6grenim gérmekte olan arastirma grubu
tarafindan hedef kitledeki 6grencilere sunulmak (zere, eskiden oynanan unutulmaya yiz
tutmus c¢ocuk oyunlarindan Ug¢ tanesi segildi. Secilen oyunlar hedef kitledeki 6grencilerin
gelisimleri dikkate alinarak giinlimiize uyarlandi. Uyarlanan ¢ocuk oyunlari 6grencilere 6gretildi
ve oynamalari igin ortam saglandi. Bu sayede ¢ocuklarin, teknolojinin gelismesiyle olusan oyun
algisinin kirilarak g¢ocuklari aktif kilan oyunlardaki duygulari hissetmesi, sosyallesmesinin
saglanmasi ve bunun yaninda kiltlirimuze 6zgl oyunlarin korunarak nesilden nesile aktariimasi
amaclandi. Projenin uygulamasiyla hedef gruptaki 6grencilerin oyunlari hevesli, istekli ve mutlu
bir sekilde oynadiklari arkadaslariyla oyunlari oynarken yardimlastiklari gozlemlendi.

Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarliik Projeleri Uygulama ve Arastirma

Merkezi tarafindan desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Cocuk Oyunlari, Eski Oyunlar



MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin Turii

Bu ¢alisma bir Toplumsal Duyarhlik Projesidir.

Aragtirmanin Yapildigi Yer ve Zaman

Proje ekibi tarafindan 25.11.2022 tarihinde Atatiirk ilkokulu’nda gergeklestirilmistir.

Projenin Uygulanisi

Projenin uygulanmasi icin gerekli malzemeler, proje ekibi tarafindan temin edilmistir.
Belirlenen ¢ cocuk oyunu; ip parmak, tas ocak ve bes tas oyunlaridir. Oyunlarin hazirlik
asamasinda; renkli ip, makas, tahta diizenek ve renkli taslar kullanilmistir. Ayrica gocuklara
balon ve cikolata gibi hediyeler verilmistir. Proje ekibi, gerekli malzemeleri kullanilarak oyun
icin hazirhklari tamamlamistir. Ogr. Gér. Hacer BUKETCI danismanliginda Tortum Meslek
Yiksekokulu’nda Bilgisayar Teknolojileri Bolimi’nde 6grenim gdérmekte olan arastirmacilar,
25.11.2022 tarihinde proje okulunu ziyaret ederek 2. sinifta 6grenim gormekte olan
ogrencilere hazirladiklari oyunlari 6gretti ve cocuklarin da oynamalarini sagladi. Oyunlar

oynandiktan ve ¢ocuklar icin hazirlanan hediyeler verildikten sonra etkinlik sonlandiriimistir.



PROJE UYGULAMASINA AiT GORSELLER
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SONUCLAR

Projede, Tortum ilcesinde Atatiirk ilkokulu’nda 6grenim gérmekte olan 2. sinif
O0grencileri hedef kitle olarak belirlendi. Tortum Meslek Yiksekokulu’'nda Bilgisayar
Teknolojileri Bolimi’nde 6grenim gérmekte olan arastirma grubu tarafindan hedef kitledeki
o0grencilere sunulmak Uzere, eskiden oynanan unutulmaya yiz tutmus cocuk oyunlarindan g
tanesi (ip parmak, tas ocak ve bes tas) secildi. Secilen oyunlar hedef kitledeki 6grencilerin
gelisimleri dikkate alinarak glinimize uyarlandi. Uyarlanan c¢ocuk oyunlari 6grencilere
Ogretildi ve oynamalari icin ortam saglandi. Bu sayede cocuklarin, teknolojinin gelismesiyle
olusan oyun algisinin kirllarak cocuklari aktif kilan oyunlardaki duygulari hissetmesi,
sosyallesmesinin saglanmasi ve bunun yaninda kiltirimize 6zgl oyunlarin korunarak
nesilden nesile aktarilmasi amacglandi.

Uygulama esnasinda, 6grencilerin oyunlari 6grenmeye ilgi ve merak duyduklari bunun
yaninda oyunlari oynarken aktif olduklari ve arkadaslariyla yardimlastiklari gézlemlendi. Bu
oyunlar sayesinde Ogrenciler; merak uyandiran farkli oyunlarla tanismanin ve oyunlari
0grenmenin vermis oldugu mutlulugu yasayarak oyunlar sayesinde arkadaslariyla birlikte
sosyallesebilmisledir. Bunun yani sira; projenin arastirma grubunda yer alan arastirmacilarin
da cocuklarla oyunlar oynamaktan ve glizel vakit gecirmekten mutluluk duyduklar
gozlemlendi.

Projemizi destekleyerek akademisyen ve 6grenciler icin cok 6nemli bir aktivite ortami
sagladigindan dolayi Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Arastirma

Merkezi’'ne tesekkir ederiz.

11



