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ONSOz

Hizla gelisen diinyamizda akil ve zekd oyunlari egitim slirecinin en &nemli
argiimanlarindan biridir. Ogrencilerden davranislara déniismesi beklenen analitik diisiinme,
elestirel diisinme, stratejik diisinme becerisi, problem ¢ézme ve yaratici diisiinme gibi st diizey
disinme becerilerinin gelistiriimesinde ve okul basarilarinin artirilmasinda etkili olan oyun
tirlerinden biri de akil ve zeka oyunlaridir. Bu oyunlar 6grencilerin giinliik yagsamda karsilastiklari
problemleri ¢dzebilmeleri igin bazi disinme becerileri ve stratejileri ortaya ¢ikarmalarina
yardimci olmaktadir. Ayrica 6grencilerde zihinsel stireg becerilerin gelismesine katki saglamasinin
yani sira, zamani etkili, verimli kullanmalarini saglama ve eglenceli vakit gegirme aliskanligi da
kazandirmaktadir.

Akil ve zeka oyunlarinin bir diger 6nemi ise 6grenciye her zaman daha etkin bir ¢alisma
yontemi sunmaktir. Her farkli oyunda 6grenci kendisini tanimakta ve akranlariyla birlikte kendisini
degerlendirmeyi 6grenmektedir. Zekd oyunlari dersinin amaci ise Ogrencilerin zeka
potansiyellerini tanimalarini ve gelistirmelerini, problemler karsisinda farkli stratejiler
gelistirmelerini, oyunlar kapsaminda bireysel, takim halinde ve rekabet ortaminda cgalisma
becerileri gelistirmelerini ve problem ¢6zmeye yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerini

saglamaktir.



OZET

"Oynaya Oynaya Dusliniin Cocuklar " projesinin temel amaci, ilkokul seviyesine uygun akil
oyunlariyla 6grencilerin matematiksel akil yiiritme becerilerini desteklemektir. Proje, Erzurumiili
Oltu ilgesinde Mehmet Akif ilkokulu’nda yiritilmistir. Bu okulun secilme nedeni akil oyunlari
kursunu veren bir 6gretmenin gérev yapmasidir. Projede, okul yonetimi ve akil oyunlari kursunu
veren 6gretmenin gorist alinmis ve ilkokul 6grenci seviyesine uygun olan Pentago ve Qbitz
oyunlarinin oynatilmasi uygun bulunmustur. Eglenceli Matematik Kuliba 6grencileri bu iki oyunu
daha onceki yillarda oynadiklari igin deneyim kazanmiglardir. Akil oyunlari kursu hafta igi t¢ gin
(Sal, Carsamba ve Cuma) yapilmaktadir. Kursta su doku, mangala, apartmanlar oyunu gibi gesitli
akil oyunlari oynanmaktadir. Ogretmen ve proje grubu is birliginde Pentago ve Qbitz oyunlari
Ogrencilere Ogretilerek zihinsel siireg becerilerinin gelisimi desteklenmeye galisilmistir. Etkinlik
haftada bir kez 60 dk. olacak sekilde dort hafta sirmustir. Ayrica 6grenciler gruplar halinde
oyunlar oynamaktan ve Universite 6grencileriyle zaman gegirmekten oldukga keyif almiglardir.

Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarllik Projeleri tarafindan desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Akil ylritme, Strateji gelistirme, Problem ¢ézme becerisi, Akil ve zeka

oyunlari.



ABSTRACT

The main purpose of the "Play and Think Children" project is to support students'
mathematical reasoning skills with mind games suitable for primary school level. The project was
carried out in Mehmet Akif Primary School in Oltu district of Erzurum province. The reason for
choosing this school is that a teacher who gives the mind games course is on duty. In the project,
the opinion of the teacher who gave the school management and mind games course was taken
and it was found appropriate to play Pentago and Qbitz games, which are suitable for the level of
primary school students. Fun Math Club students have gained experience by playing these two
games in previous years. The mind games course is held three days a week (Tuesday, Wednesday
and Friday). In the course, various mind games such as water texture, barbecue, and apartments
are played. In cooperation with the teacher and the project group, Pentago and Qbitz games were
taught to the students and the development of mental process skills was tried to be supported.
The activity is 60 min once a week. lasted for four weeks. In addition, students enjoyed playing
games in groups and spending time with university students.

This project was supported by Atatlrk University Social Awareness Projects.

Keywords: Reasoning, Strategy development, Problem solving skills, Brain games.



MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin Tirii

Bu ¢alisma bir Toplumsal Duyarhlik Projesi’dir.

Aragstirmanin Yapildigi Yer ve Zaman
Proje ekibi tarafindan 23.11.2022 ile 14.12.2022 tarihleri arasinda Mehmet Akif Ersoy

ilkokulu’nda akil oyunlari kurslarinda gerceklestirilmistir.

Projenin Uygulanigi
Projenin uygulanmasi igin gerekli materyaller, Oltu Babacan Kirtasiye ‘den siparis
verilmistir. Bu kapsamda 3 tane Pentago oyunu ve 3 tane Qbitz oyunu alinmistir. Pentago iki kisi
ile Qbitz ise dort kisi ile oynanan bir oyundur. Projenin uygulanacagi Mehmet Akif Ersoy
ilkokulu’nda proje ekibi, okul yénetimi ve akil oyunlari kursu &gretmeni Emine Kesmez'in
katilimi ile bir toplanti yapilmistir. Akil oyunlari kursu, ilkokul 2. sinif 6grencileriyle
yuritilmektedir. Bu nedenle kurs kapsaminda 2. Sinif 6grenci dlzeyi géz Onlinde
bulundurularak hangi akil oyunlarinin 6gretilmesinin uygun olacagi belirlenmistir. Eglenceli
Matematik Kullibl 6grencileri, akil oyunlari kursu 6gretmeni Emine Kesmez rehberliginde 2.sinif
ogrencileriyle dort hafta boyunca ¢carsamba glinleri 15.00 ile 16.00 saatleri arasinda Pentago ve
Qbitz oyunlarini oynamiglardir. Boylece 2.sinif 6grencileri tGniversite 6grencileriyle birlikte hem
oynayarak hem de oynarken distinerek verimli zaman gegirmislerdir.
Sinifinin girisine ve gerekli bélimlere projenin Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik
Projeleri tarafindan desteklendigini gosteren afisler asiimistir. Proje ¢alismasi tamamlandiktan
sonra proje kapsaminda alinan oyunlar kurs 6grencilerin kullanimina sunulmak lzere okul

yonetimine teslim edilmistir.



PROJE UYGULAMASINA AIiT GORSELLER
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Ogrencilerin proje ekibini karsilamalar












Ogrenciler proje ekibi ile akil oyunlarini oynarken
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SONUCLAR

Proje okulu olan Mehmet Akif Ersoy ilkokulu basarili bir okul olmasiyla birlikte
ogrencilerin zihinsel slreg becerilerini gelistirmek amaciyla akil oyunlari destekli etkinliklere
onem vermektedir. Bu nedenle okulda hafta igi Gg¢ gin okul ¢ikisinda akil oyunlari kursu
yurutiulmektedir. Bu kurs kapsaminda 6grenci seviyelerine uygun gesitli akil oyunlari tanitilarak
ogretilmektedir. Kursu 6gretmeni Emine Kesmez ayni zamanda doktora egitimi almaktadir. Bu
anlamda 6gretmenin 6grencilerin gelisimini saglamak icin oldukga gayretli ve hevesli oldugu
dikkate degerdir. Bu durum proje ekibimizin kurslara hevesli bir sekilde katilmalarina imkan
vermistir. Etkinlikler yurutilirken 6grencilerin merakli ve eglenceli bir sekilde oyunlara
katildiklari gézlenmistir. Ogrenciler hem (iniversite 6grencileriyle oyun oynama firsati bulmus
hem de onlarla sohbet ederek akillarindaki sorulara yanitlar aramiglardir. Ayrica hem oyunlari
oynayarak eglenmisler hem de disiinerek muhakeme becerilerini gelistirmislerdir. ilkokul
ogrencileri proje tamamlandiktan sonra da benzer etkinlikler yapilmasi konusunda israrci
olmuslardir. Bu nedenle proje tamamlandiktan sonra Eglenceli Matematik Kullibli 6grencileri
tekrar kurslara gelerek onlarla oyunlar oynayacaklarina séz vermislerdir. Goriilmektedir ki bu
tarz 6grenci gelisimini destekleyen projeler, 6grencilerin 6grenme ortamina katilimini artirmada
oldukca fayda saglamaktadir.

Projemizi destekleyerek 6grenciler ve 6gretmenler igin farkindalik sagladigindan dolayi

Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Merkezi’'ne tesekkiir ederiz.
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