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ONSOz

internet ve teknoloji ¢cagi olarak adlandirilan bu cagda yetisen nesil de ‘Z Kusagr’
olarak adlandirilmaktadir. Teknolojik diinyanin igerisine dogan bu kusakta duygusal zeka
ve insani iliskiler konusunda ciddi sikintilar goriilmesi muhtemeldir. Bunun &niline
gecilmesi ancak Ozel bir cabayla miimkiin olacaktir. Bu konuda en biyik gorev en basta
aileye diiserken ikinci olarak da ilkokul 6gretmenlerine dismektedir. Cocuklarin internet
bagimligindan kurtariimasi ancak 8gretmenin Gstiin cabasiyla mimkiindiir. Ogretmenin
de tek basina 6grenciyi bagimliliktan kurtarmasi mimkin degildir belirli materyallerle
desteklenmesi hatta bu konuda egitim almasi elzemdir. Cocuklarin arkadaslariyla birlikte
oynayabilecegi, heyecani, rekabeti, yardimi ve insani iliskileri gelistirebilecegi

oyuncaklarla desteklenmesi son derece 6nemlidir.



OZET

Bu projenin amaci Kars’in Akyaka ilgesinin Gegit Koyii’nde bulunan ‘Gegit Sehit Engindanyildiz
llkokulu’nda bulunan &grencilerin ders materyali eksikliklerinin giderilmesi ve internet
bagimhliginin azaltilmasina yardimci olmaktir. Boylece gelecegimizin teminati olan ¢ocuklarimizi
internetin zararlarindan koruyarak topluma faydali bireyler olmalarina yardimci olacagiz.

ilk olarak okulun égretmeni Fatmagil Yildirm tarafindan belirlenen ihtiyaglar ve zeka
oyunlari alinacaktir. Etkinlik ginli ise sosyal medyanin zararlari 6grencilerin anlayacag sade bir
dille anlatilacak ve 6grenciler dogru internet kullanimi konusunda bilinglendirilecektir. Daha
sonrasinda ise hediyelesme fash gerceklestirilecektir. Ogrencilerin bilinglenmeleri icin 6zel olarak
secilen bu hediyelerle oyunlar oynanacaktir. Boylece yapilan sunum ve sonrasinda verilen
hediyelerle 6grencilerin farkindaliklari arttirilacaktir. Uzun vadede ise Fatmagil 6gretmenin bu
materyaller sayesinde sinif icerisinde oynatacagi oyunlar ve ev igin verecegi ddevlerle 6grencilerin
kaliteli vakit gecirmesi ve boylece sosyal medyadan uzaklastiriimasi saglanacaktir. Koy
imkanlarinin kisith olmasi ve hava sartlari nedeniyle 6grenciler evlerde tablete ve telefona bagiml
hale gelmektedir. Gergeklestirmeyi diislindigiimiiz projeyle bunun 6niine gecilecektir.

Bu proje Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarllik Projeleri tarafindan desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Koy okulu, oyun, ders materyali



ABSTRACT

The aim of this project is to help the students in the "Gecit Martyr Engindanyildiz Primary
School" in the Gegit Village of Akyaka district of Kars to eliminate the deficiencies of the course
materials and to reduce their internet addiction. Thus, we will protect our children, who are the
guarantee of our future, from the harms of the internet and help them become useful individuals

for the society.

Firstly, the needs and intelligence games determined by Fatmagiil Yildirim, the teacher of the
school, will be taken. On the day of the event, the harms of social media will be explained in a
plain language that students can understand, and students will be made aware of the correct use
of the internet. Afterwards, gift giving will be done. Games will be played with these specially
selected gifts to raise awareness of the students. Thus, the awareness of the students will be
increased with the presentation and the gifts given afterwards. In the long term, thanks to these
materials, Fatmagl teacher will ensure that students spend quality time with the games they will
play in the classroom and homework, and thus they will be removed from social media. Due to
the limited village facilities and weather conditions, students become dependent on tablets and

phones at home. With the project we plan to realize, this will be prevented.

This project was supported by Atatiirk University Social Awareness Projects.

Keywords: Village school, game, course material



MATERYAL VE YONTEM

Arastirmanin Tiirii

Bu ¢alisma bir Toplumsal Duyarlilik Projesi’dir.

Aragtirmanin Yapildigi Yer ve Zaman
Proje yiritiiciisi tarafindan 08.11.2021 tarihinde Gegit Sehit Engindanyildiz ilkokulu’nda

gercgeklestirilmistir.

Projenin Uygulanisi

Projenin uygulanmasi icin gerekli materyaller, proje basvuru sirecinde belirlendigi gibi
hepsiburada ve Trendyol Gizerinden siparis verilmistir. Bu kapsamda Fatmagiil Yildirim 6gretmen
tarafindan belirlenmis olan 10 adet ikinci Sinif Soru Bankasi seti, 124 tane hikaye kitabi, zeka
oyunu oyuncaklari (cenga, look look, detektif, kelime oyunu, kelime kart oyunu, buz kiran vb.),
hediye amagli balon ve gikolatalar kargo ile teslim alinmistir.

Projenin uygulanacagl Gecit Sehit Engindanyildiz ilkokulu’'nda 8 Kasim tarihinde bir
etkinlik dizenlenerek 6grencilerle hediyelesme fasli gerceklestirilmistir. Yurtttct ve ilkokul
O0gretmeni esliginde gerceklestirilen etkinlikte cocuklara oyunlarin nasil oynanacagi, internetin
zararlari ve kitap okumanin yararlarin anlatiimistir. Gercek hayattaki oyunlar ve itap okunmasi
sayesinde 6grencilerin internet bagimhliginin azaltilmasi hedeflenmistir.

Proje calismalari tamamlandiktan sonra projede alinan materyaller diger 6grencilerin

kullanimina sunulmak lzere okul idaresine teslim edilmistir.



PROJE UYGULAMASINA AiT GORSELLER

Proje materyallerinin teslim alinmasi



Proje materyallerinin teslim alinmasi



Projenin uygulandig Gegit Sehit Engindanyildiz ilkokulu ve égretmeni Fatmagiil Yildirm
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Proje Etkinliginin Yapildigi sinif



Proje kapsaminda temin edilen materyallerin sinifa yerlestirilmesi
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Etkinlik Oyunlarinin Oynanmasi
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Etkinlik Oyunlarinin Oynanmasi
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Etkinlik Oyunlarinin Oynanmasi
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Etkinlik Oyunlarinin Oynanmasi
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Ogrencilere Balon Dagitimi
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Proje Kapsaminda Alinan Kitaplarin Ogretmen Tarafindan Dagitimi
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Proje Kapsaminda Alinan Kitaplarin YirGtlcl Tarafindan Dagitimi
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Tesekkir Yazisi
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SONUCLAR

‘Gegit Sehit Engindanyildiz ilkokulu’nda gerceklestirilen projemizde égrenciler icin bir
etkinlik dizenlenmistir. Bu projede internet bagimhligina karsi 6grenci ve o6gretmenlerin
bilinglendirilmesi saglanmistir. internetin zararlari ve bilingli kullanilmasi konusunda yapilan

konusmadan sonra 6grencilere balon dagitiimis ve eglenceli bir saat gecirmeleri saglanmistir.

Hediyelesme faslinda ilk olarak kitap okumanin faydalari anlatilmis daha sonrasindaysa
dgretmenin yas gruplarina uygun olarak sectigi hikaye kitaplari dagitilmistir. Ogrencilere evde
de internetle degil kitaplarla ilgilenmeleri tavsiyesinde bulunulmustur. Hediyelesme faslinin
ikinci asamasinda ise ¢ocuklara uygun olarak secilen zeka oyunlari dagitilmistir. Oyunlarin nasil
oynanacag! yuritlcl ve 6gretmen tarafindan gosterilmis sonrasinda da ¢ocuklarin oynamalari
saglanmistir.

Oyunlar sayesinde cocuklarin kaynasmasi, rekabet duygusunu 6grenmesi ve heyecanlarini
gercekci bir sekilde yasadiklari gézlendi. internet ortamindaki oyunlarda tek basina katilimsiz bir
sekilde oynayan cocuklarin gercek duygulari yasamakta zayifladiklari psikologlar tarafindan
ifade edilmektedir. Bu oyunlarla bu duygusuzlasmanin onine gecilmesi hedeflenmistir.
Projemiz ile okulda egitim gérmekte olan diger 6grenciler de bu ¢alismalari yakindan takip etme
imkani bulmustur. Yine okula teslim edilen materyaller sayesinde 6grenciler yil boyunca bu
oyuncaklarla ve kitaplarla internetten uzaklasma imkani bulacaklardir.

Projemizi destekleyerek Ogrenci ve oOgretmenler icin ¢cok Onemli bir aktivite ortami
sagladigindan dolayi Atatiirk Universitesi Toplumsal Duyarlilik Projeleri Uygulama ve Merkezi’'ne

tesekkir ederiz.
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